ernando Plrazzo de Tobaro fur appointé pour
Pﬁ'ﬂm mam[r:run FLEI[TH'_ nt p:!.rtl-l'.irld.l'lt a L L.\l‘.lt[iltlﬂl'l
~ &0 Lusmie et bien gue jeune, il étair déja un capitaine
‘mercendire  expérimentd. Avant  gue  Pexpédition
n'embargue, il entminag ses hommes A wtiliser aussi bien la
pigue que arbalére, qui sont les armes raditionnelles des
mercendires tiléens, prévoyant amsi les conditions
auxquelles ils deveaient faine face dans la jungle de Lustris,

Mais ches leur arrivée, les mercenaires furent trahis par les
capitaines des navires qui les avaient wanspoctes, aussi se
b regrouperent-ils sous le commandement unique de
Pirazeo et se nomineérent eux-memes la Légion Perdue.
Apres une marche épuisante, la Légion arriva dans des
ruines des hommes-lésards. IS entrérent avec un e de
précautions . of  trouverent  blencdt  des  chambres
contenant or et ];E]'I.'ll'.l'lt‘:i. Alors 1IL“'_' les mercenaires sc
remettaient en marche, chargés de toésors, les hommes-
Clézards lancérent une série dembuscades depuis les
 remparts et les bassing qui constellaient la cité en mines.
Grace 4 la prévovance de Picazzo et Uentrainement de ses
hommes, le régiment put tenir s position sur les
femparts . ot fepousser tour  assaut, La premiére
embuscade fut accoeillic. par un rideau de carreaus
d'arbalére, la deuxieme se fracassa sur les pigues. Les
pertes érdient considérables et hientor les bassins
. deéborderent de cadavees repiiliens,

"

T SPendant un moment de. répir, Piragzo  envisagea la
possibilité de némocier avec le chef des hommes-lézards
pour faire engager scs ITOUPCS COMITIE MICPCENINes of
rentrer chez eux vivants et riches. Rapidement il ordonna
4 ses hommes dabandonnes lear butin et de battre en

- retrite e long des remparts. 18 fue obéi sans discussion, bien
guue cela brisir le cosor de ses hommes diabandonner de
I or, ot le régiment s¢ replin a Pintéricur des mines.

r’m lever du soleil, les sentinelles EJmnz ebahies de voir
Ao non seulement le butin rapporeé, i part les plus grandes
et les plus belles des plagues ornemeantales dor, mais il

place était pleine de saurus placés de feon & ne laisser
“ﬁmktﬁltjn les vivres ot e r,'hl:-mm qu'on leur avair prépant,

La iégl& marcha plusieurs semaines vers Ie sud et cut se
w"‘ﬁ :urer um chemin parmi les sombics qui hantaient laCﬁtc

LA LEGION PERDUE DE PIRAZZO

v avail aussi un-moncesan dewvivees et de l'ean douce. La

(o1} umaﬁc&c hows des ruines, par le sud, La Légum Perdue

ires. Enfin, fes mercenaires aneignirent ].?;__::ue__-l;; : qhﬂ.rgcnm: les plaguiers pa.g Ics ﬂaﬂl:s

0-1 LEGION PERDUE DE PIRAZZO

Pirazzo ol 4 Iegionnaires, comprenant un porte-érendand
et un musicien, tous. équipés darbaléres, plus 5
[Egionnaires armes de pigues, cotltent un ol de
Lol points. I s'agic de ka aille d'unité minimale. Elle peuat
augmenter en ajoutant des arbalérriers au premier rang
poe 49 poines par ﬁgur&im;:, oyl des plguicers aux rangs
arciéne pour -+ L0 poings par figarine.,

PHOfLE o] M CCCI F E PV I A Cd
Piraceo £ 4 474 3 1 4 FZ 8B
Légionnaire P e e e SR TR P B e

Taille d'Uniré: 10+

Equipement: Les |égionnaires sont équipes soir dine
arbalére, soit d'unc plgue, ains que d'une épée et d une
armure legere, Firazzo pone une armure lourde etune épée.

A Touer: la Légion Perdue compte comme un choix
dunité spéciale dans les armécs du Bien, ¢f un choix
dunicé de base dans les armées Neutre prenant part & la
Congquete du Nouveau Monde, Hors de ce contexie, ils
constitnent un choix dunieé speciale dans nimporte
gueelle autre armée (4 Vexceprion des Comtes Yampires et
des Bretonniens qui ne penvent pas les employer), ecun
choix dunité de base dans une armée de Mercenaires.
REGLES SPECIALES

Formation: Mixte: L¢ premicr rang de Punité cst
roujours -constitné de figurines armées darbalétes, et
oures doivent érre placées au premiet rang. Les awires
Fangs regroupent uniquement des piguiers. Les pertes
sont retirces de Fariere de Punité, comme dordinaire -
les pertes n'affectent dong les arbalétriers qu'une fois gue
oS oS piguicrs SOt mores:

Piques: Combal sar guedine Fangs, Greies & detes rains.
Les fipurines armeées de pigques fappent loujours e1n premier
lors du premier round de corps & corps. méme avant les
ennemis avant chargé. Motz que les conemis frappant
ELjOurs en premicr grce 4 une capacité speciale ou
magique frapperont avant les figurines armées de piques.
Les figurines armées de plques recoivent un bonus de o L

- en Force au corps i corps durant le tour ob elles one m:é_,,

charpées par des unités de cavalere, des chars ou c]e:s=~ &
-

_monstres (ne 1appii.qu: s atéag\ur:w d.IIIELI'.'S Lr.':-ntre

' rE];k::- spcuﬂ.lr.:b e

} 1-'{‘5 CONEIICS

CES Apresseurs, pas a d'aut‘msj
peuvent pas étre uﬁll.st.r:s Comntre




