LES CHEVAUCHEURS DE TICHI-HUICH

endant de nombreux cvoles du soleil, Tichi Huichi fur

considers comme le dernier enfant de fa cité-remple en
ruing d'Enxilada. Des décennies durant, il perpétus seul
aes rited guotidiens, sabuant e lever du soleil et surveillant
les bassing de frai depuis longtemps abandonnés.

Mais un jour, Huichi wit quelgue chose guaucane
prophétie n'avait prévi. Les bassing de frai donnérent &
nouvean vie i des skinks. Scoumant les cux boucuscs, il se
rendit compte que les jeones tétards étaient dotés
dembryons de grandes crétes, ce gui les désignait
comme erant favorisés par le dien des bétes homme-
lérard,: Izl chose fort rare pour des skinks. Cette
generation erait donc destinée & monter les puissanes
Cornus, une varante de sang-froid  normalement
originaire des Terres do Sud. De plos, les jeones skinks
éraient couverts de mangques ecarlares, ce qui rahissait
gue linfluence de Sotek etait aussi 2 esavre,

Huichi’ eur alors une révélation. I s'aventura dans les
sombres cavernes qui s'éendaient sous le temple et
comme il &7 atendait, décomwrit guiune éclosion de
Cornus avait eu lien en symbiose avee celle des skinks:
les créatures s'Ehrouaient déji dans l'eau sombre, les
écailles marquées de rouge. Le dessein des Anciens se
déroulait devant les venx du skink |

1I comprit que sa destinée éalt de mener cefte nouvelle
génération, of cela Iui fuc confirmé par des réves
enfidirés. Ses enfanis et o allsent se lancer dans une
quéne visant @ reprendre les trésors perdus des Anciens,
et ce dans le monde enter, guides par des voix issues do
Iaule des temps.

(-1 CHEVAUCHEURS DE TICHI-HUICHI

Les Chevaucheurs de Tichi Huichi sont un Regiment de
Benom. Huichi ef 4 Chevaueheurs, inchint un porte-
etendard of un musicien, coutent un total de 250 points.
Clest la raille minimum de 'uniré. Vous pouvez
augmenter {a tille du régiment en cecrutant davires
Chevicheurs, pour +22 points par figurine.

i

scs membres un bonus de +1 Attague [orsguil charge. i
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Taille o' Unite : 5-20, Huichi inclus.
Equipement: Arme de base, lance et bouclier,

A loner: Les Chevaucheurs de Tichi Huichi compeent
comme un chomx dunité speciale dans les armées da Bien
el Neutres participant i Ia Conguéte du Nouveau Mornde:
Hors du contexte de la campagne, ils peuvent Qoouper w
choix dunité rare dans une armée de Mercenaires,
dunité spéciale dans une armée dhommes-lézands, ou
encore &ire recrulés comme mercenaires par nlimporte
quelle armée de Warhammer (@ lexception de la
Bretonnie, du Chaos, des Nains du Chacos, des Skavens,
des Comtes Vampires et des Rois des Tombes), of ils
orcupent alors un choix dunied rare.

REGLES SPECIALES &
Cawusent la Peur, Cavalerie Légére, Flegme, Peaun
Erailfeuse (6+),

Cornus: Les Cornus causent [a pewr e sont sujeis & la
stupiding, 1s fong bénéficier leurs cavaliers d'un bonus de
+2 en sauvegarde darmure au lien du +1 habitel

Benédiction des Anciens : Tichi-Huichi et ses camarades
hénéficient des faveurs des Anciens, Ils appartiennent &5
une pénération particuliére, engendrée pour Une mission |
décidér des millénaines auparavant, aussi semblent-als jouwr
d'une éirange aura de protection. Pour représenter ceci, les
acdversaires des Chevaucheurs de Tichi-Huichi ne pourront
jamais les poursuivee, méme s'ils les battent en corps i corps
et que leurs régles spécizles les vooblipent. Une érange
torpewr 5'abar sur eux, sauvant les skinks in extremis. .

Mission Divine: En revenant en Lustrie, TichisHuichi.
cherche 3 sicoomplir ume mission gui luia éé confice pﬁr
le Dieu Serpent Sotek, Pour représenrer ceci, lorsgo'ils
sont utilisés dans le cadre de La Conguete du Nouvean
Monde, les Comus gue montent Tichi-Huichi ep ses
Chevaucheurs ne sont pas sujets 3 la stepdditd et
bénélicient d'une Initiatve de 3, De phus, lunité bénéficie
e la margque sacrée de Sotek, ce qui accorde & chacun de




