HEXOATL

Possedere auesto territorio aarantira al vostro Gruppo di Spbedizione 21 Monete d’Oro a turno.

Tutte le unita di Uomini Lucertola si considerano avere anche il marchio di Chotec. aratuitamente.

Tutti i maahi delle armate dell'Grupbbo di Spedizione che controlla Hexoatl aaadiunaono +1 a tutti i tentativi di
dispersione.

All'interno di un tempio € custodito lo “Stendardo del sole di Chotec” (Stendardo Maaico. 40 punti. Libro deali Uomini
Lucertola paa. 55) Un‘armata nell'Grubpbo di Spedizione che conauista per la prima volta auesta citta tembio potra
disporre di auesto oaaetto maaico. da asseanare ad un’ unita (o Alfiere da Battaalia) se auesti non ha aia spbeso tutti i
suoi bunti a disposizione per ali oaaetti maaici.

La citta tempio di Hexoatl € fin trobpo difesa per i conauistatori € non puo mai essere effettivamente conauistata ma &
possibile conauistare terreno a sufficienza ber proseauire la Conauista del Nuovo Mondo !

MASTINI DELLA GUERRA — NUOVI OGGETTI MAGICI

I seauenti oaaetti maaici NON SONO UFFICIALI e hanno valore SOLO all'interno di auesta campaana!

Cobbia di pistole di Sartosa. 25 pts (Arma Maaica): conta come copbia di pistole. Il possessore puo
ripetere i tiri per ferire falliti. Sia ali attacchi a distanza che in corpo a corpo contano come maadici.

Picca di Remas. 25 pts (Arma Maaica): conta come Picca Tileana. Inoltre dona al possessore +1 in
Forza. Un modello in arcione (cavallo. mostro o carro) non pud volontariamente caricare se cosi facendo
entra in contatto di base col bossessore di auest’arma.

Grande Armatura di Miraaliano. 25 pts (Armatura Maaica): conferisce un Tiro Armatura di 4+
(combinabile normalmente con altre armature). Conferisce inoltre un Tiro Salvezza di 5+ ma € talmente
inaombrante e pesante che chi la indossa subisce un malus di -1 al Movimento e -3 all'iniziativa inoltre non
puo utilizzare armi che richiedono due mani. Solo modelli a piedi.

Elmo Spblendente di Mvrmidia: 20 nts (Armatura Maaica): conferisce un Tiro Armatura di 6+.
combinabile normalmente con altre armature. I modelli in contatto di base col portatore subiscono un
malus di -2 alla AC. Il portatore e soaaetto ad Odio contro i modelli di un’armata di Re dei Sepolcri.

Corona di Luccini. 25 pnts (Oaaetto Incantato): il modello ottiene un +1 al valore base di Disciplina
(se & il aenerale le truope entro 12” potranno utilizzare la sua Disciplina modificata). Se il portatore viene
ucciso. I'avversario auadaana ulteriori 100 Punti Vittoria. Solo Generali Mercenari (Grande Eroe).

Cappa Estaliana. 20 pts (Talismano): Il possessore e |'unita a cui € aaareaato hanno Resistenza alla
Maaia(1).

Staffa dei Fulmini. 25 pts (Arcano): Artefatto. Livello Potere 5. Contiene un incantesimo che. se
lanciato con successo. aenera un “proiettile maaico” che causa D3+1 colpi a forza 6 all’'unita bersaalio e un
colbo a forza 4 senza Tiro Armatura al possessore. Dopbo |utilizzo tira un dado. Con un risultato di 1. la
staffa perde temporaneamente il suo potere e non puo essere utilizzata per il resto della battaalia.

Libro del Maao. 20 bts (Arcano): il maao conosce un incantesimo in piu determinato a caso tra una
delle 7 sfere di maaia rimaste. a scelta del possessore.

Stendardo d’Acciaio. 10 pts (Stendardo Maaico): dichiara I'utilizzo all'inizio di un aualsiasi turno. tuo o
dell’avversario. L'unita ottiene un bonus di +1 al Tiro Armatura. L'effetto dura un turno. Un solo uso.



