

THE TOURNOI





WARHAMMER-40000





WARHAMMER-BATTLE 





CONFRONTATION





Organisé par :


le HERAULT de Saint-Andre-Lez-Lille


La quête du Graal de Douvrin 


Légendes de Douai





DIMANCHE 8 décembre 2002


Salle de la M.J.C. de St. André-lez-lille 





Début des hostilités : 08H30





Inscription acceptée sur place dans la mesure des places disponibles


Inscription : à envoyer à l’adresse suivante  concernant le tournoi 40k et battle:


M. GUENOT Fabien, 1055 rue Jean Muraton


59870 Wandignies Hamage


En y joignant la liste d’armée avec vos coordonnées et une participation 7.5€ par participant.


Et comme d’hab. y’aura des croques, des boissons, des barres chocolatées, et du café.





MAXIMUM CARNAGE





TOURNOI CONFRONTATION





Taille de l’armée : 350 points. 





Bataille jouée en 7 tours et 1 heure au plus.





Détails Techniques


Limitation du tournoi : 


Règles autorisées : Confrontation 2, Divination 2, Incantation 2


Obligatoire : 150 points de personnage (sorts et objets inclus)


Grimoires acceptés


Pas d’alliance mais 30% maximum de Mercenaires acceptés 


Figurines non-peintes autorisées





Points de victoire :


Figurines adverses blessées : Légère ¼pts, Grave ½pts, Critique ¾pts. , Mort 100%pts, (objets et sorts inclus)





Champs de bataille : 	60 cm x 60 cm


Zone de déploiement : 	10 cm 





Inscription  avant le 02/12/02 à envoyer à l’adresse suivante :


LEGENDES, 91 Avenue Clemenceau


59500 DOUAI


En y joignant la liste d’armée avec vos coordonnées et une participation 6€ par participant à l’ordre de Legendes








Limitation  à 40 participants





Contacte pour toutes informations complémentaires au 03-27-97-31-51 du lundi au samedi à partir de 12h00 jusqu’à 19h00








TOURNOI WARHAMMER 40K








Limitation du tournoi





La taille de l’armée est de 1500 pts. 


Choix de l’armée « mission standard », 1 QG. , 2 troupes.


Pas de personnages spéciaux.


Les armées ne peuvent être issues que des codex, chapter approved.


Interdits la création de véhicules, de créatures et les assauts mycétiques.


Règles Corps à Corps standard 








Mission


Même moi je ne la connais pas, mais attendez-vous au pire ; ce N'est PAS Christophe plus connu sous le surnom de PONPON qui s’en occupe.








	   





























Limitation  à 40 participants.





Pour toutes informations complémentaires vous pouvez contacter





Fabien sur � HYPERLINK mailto:cguenot@wanadoo.fr ��cguenot@wanadoo.fr�




















TOURNOI WARHAMMER BATTLE





Limitation du tournoi





Taille de l’armée :1500 pts


2 unités de base minimum limitées à 3 choix identiques.


3 unités spéciales maximums limitées à 2 choix identiques.


1 unité rare maximum 


3 personnages maximums (sauf règle particulière). Limitées à 2 choix identiques.


Aucun personnage spécial.


Aucun allié (mercenaires y compris).


Listes d’armée et sortilèges issues uniquement des versions récentes des livres d’armée, hordes sauvages, whites dwarf., Recueils


PAS de Listes Alternatives


Préciser sur la feuille d’armée un ordre de marche définitif pour tout le tournoi. (Cet ordre sera remis à l’adversaire pour chaque combat) cf. p 204..





Scénario : La Quête du Gobelin Fou 





Déploiement par ordre de marche plus une petite variante*


Le scénario est une Bataille Rangée avec une petite variante *


Le nombre de points de victoire se fait selon la différence de point de victoire défini page 198 en tenant comptes des ¼ de table, des bannières capturées et des généraux tués


Les 4 parties sont limitées à 2 heures en 6 tours





* Les petites variantes seront dévoilées le jour du tournoi





Limitation  à 40 participants.





Pour toutes informations complémentaires, veuillez contacter :





Laurent sur � HYPERLINK mailto:laurent.richez@free.fr ��laurent.richez@free.fr� 








