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Troisieme édition du tournoi annuel organisé par l’association L’ALLIANCE


Date : 3 Novembre 2001

Adresse : Salle de la mairier 59167 Lallaing (à 8 Km de DOUAI)


Arrivée à LALLAING : 8h45

Frais d’inscription : 6 euros


Tel :03/27-96-69-74 (après 18h30)


Email : Cedricduriez@aol.com

Règlement Warhammer 40.000 :







     Règlement Warhammer Battle : 

- 1750 Pts à ne pas dépasser








                  - 2000 Pts d’armée, livre d’armée et hordes sauvages pour les autres autorisé

- 1 seul schéma d’armée utilisable : 1 QG et 2 troupes en choix obligatoire



                  - Pas de personnages spéciaux , regiments de renoms acceptés

- Pas plus de 2 choix d’unité identique (ex : 2 Dévastators maxi ou 2 seigneurs


                  - Bataille rangée avec 4 troupes de base mini 3 speciales maxi et 2 rares

     fantômes maxi) sauf catégorie troupes






                  - 4 perso dont 3 identiques maxi

- Regle d’assaut standart utilisé et figurine representative a l’identique de la liste d’armée

                  - Déploiement : Unité par unité, par ordre décroissant de leur valeur de points

  La derniere version du codex d’armée sera utilisé (Dark angel eldar  noir…)

                                   puis toutes les machines de guerre et enfin les personnages isolés

- Utilisation des mercenaires Kroots autorisée pour les armées ayant droit  



                  - 

- De meme pour les assasins imperiaux
                                                                                     
                     Minimum de 4 partis dans la journées

  Pas de vehicule custom ni de creature tyrannide   





                  - 5 tours de jeu, 2 Heures maxi

- Premier  tour de chaque joueur avec –1 en CT dû au combat à l’aube et artillerie devié 2 fois
                  - Conditions de victoire : calcul en points rééls

- Utilisation pour les regles: livre de regle 40K Index Astartes White Dwarf Livre Chapter approuved                       100 Pts par Bannières capturées et conservées

- Pas de personnages spéciaux ou assimilé (terreur rouge, vieux borgne) 



                       100 Pts par quart de table

- Sauf armée « hors norme »(champion de l’empereur,maitre ravenwing et Farsight)


                       100 Pts pour général adversaire tué

- conditions de victoire vues sur place




                                                            - Classement : Abandon : 0 Pts ; Défaite : 1 Pts ; Nul : 2 Pts

- regles utilisées : Points de victoire, Prise objectifs ,Infiltration , Frappe en profondeur

                       Victoire mineure : 3Pts (de 200 à 499 Pts d’écart)

- 6 tours, 2 Heures maxi








                       Victoire majeure : 4 Pts (de 500 à 999 Pts d’écart)












                       Victoire écrasante 5 Pts (Plus de 1000 Pts)

REGLES D’OR :

· Les arbitres ont toujours raison.

· La mauvaise foi et l’anti-jeu sont passibles de sanctions.

· Toute tentative de tricherie entraînera le renvoi du tournoi sans remboursement des frais d’inscription.
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