1ière  RENCONTRES D’HIVER DE WARHAMMER BATTLE

Déroulement du tournoi :
Le tournoi se déroulera les samedi 30 Novembre et dimanche 1er Décembre à l’Université Paris IX-Dauphine. 

Il consistera en 3 « bataille rangée » chaque jour.
Plan de jeu :

Les batailles se dérouleront sur une t
able de 160 x 120 cm. Les décors seront fournis et imposés.

Durée :

Chaque partie individuelle durera trois heures maximum ou 6 tours (tout retard de plus d’un quart d’heure à une partie sera considéré comme un forfait).

Règles du tournoi :

Le tournoi s’effectuera avec les règles de la 6ème édition de Warhammer Battle (on utilisera les erreurs de traduction et les précisions VO présentent sur http://www.warhammer-tournois.com)

( Les armées doivent être conformes au livre d’armée du Recueil 2002 ou à la liste de Hordes Sauvages ou des White-Dwarf.

( Les personnages spéciaux ne sont pas autorisés.

( Les armées Mercenaire, Hommes Lézard et Bretonienne sont limitées à celles du Recueil 2002

( Pas de Mercenaire au sein des autres armées

( L’armée ne devra pas excéder 1500 pts .

( Les listes alternatives ne sont pas autorisées

Scénario et Déploiement :

Cf. p198 du livre de règles

Figurines :

( Il n’est pas obligatoire que l’armée soit peinte.

( TOUTES les figurines doivent être soclées, montées et représenter ce qu’elles sont réellement et, si possible, sous-couchées.

(  Les armes et les armures représentées sur la figurine doivent être celles de la fiche d’armée et suivre les règles du jeu : « toutes les figurines d’une unité doivent porter les mêmes armes, une minorité peut en porter des différentes » cf. p88 des règles.

Classement :

Les points de classement (PC) afin de déterminer le vainqueur du tournoi seront décomptés comme suit à chaque bataille :

( Une défaite :




:  0 PC

( Un Nul (entre 0 et 150 PV)


: +1 PC 

( Victoire ( plus de 151 PV)


: +3 PC

De plus, ce classement utilisera le système DCI reporter (prenant en compte le niveau des compétiteurs rencontrés) afin de gérer la ronde suisse et les éventuelles égalités.

Des bonus ou des malus de PC seront donnés selon les critères suivants après les 6 batailles (ces bonus/malus sont cumulatifs) :

( figurines non montées et/ou remplacées

:-15 PC

( Armée non entièrement peinte ou sous-couchée
:  -5 PC

( Armée à l’équipement non conforme

:  -5 PC

( Armée entièrement sous-couchée mais 

non entièrement peinte 
:    0 PC

( Armée entièrement peinte (socles compris)
:+10 PC

( Joueur le plus fair-play



:  +5 PC

( Joueur ayant la plus belle armée


:  +5 PC

Chaque participant pourra distribuer 2 points de fair-play à deux joueurs différents de son choix, le joueur ayant le plus de point de fair-play se verra attribué les bonus de PC correspondant

Enfin chaque participant devra désigner, le premier jour, l’armée qu’il trouve la plus belle. Le gagnant de cette catégorie se verra attribué les bonus de PC correspondant .

Le classement final prendra en compte le total des PC (ceux des batailles et ceux des différents bonus/malus)

( Attention, à la fin de chaque bataille, chaque adversaire doit remettre sa feuille d’armée à son adversaire pour compter les points de victoire et vérifier la conformité de l’équipement.

Lots :

Les 5 premiers joueurs seront récompensés

